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Literasi Digital Perkembangan 

Teknologi
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Permasalahan yang Guru Sering Temui



Permasalahan yang Guru Sering Temui



• Tumpukan dokumen tugas yang harus dikoreksi

• Banyak siswa menanyakan hal yang sama berulang kali

• Siswa sakit dan tertinggal pelajaran

• Membuat pembelajaran berbasis permainan (gamifikasi)

• Personalisasi pembelajaran

• Banyak waktu teralokasikan untuk koreksi tugas

• Siswa mencontek saat ulangan harian

• Flashdisk hilang atau rusak sehingga file pun ikut hilang

• Ruang penyimpanan harddisk komputer terbatas

• Ingin bisa kerja dari mana saja (buat RPP, buat materi, buat soal)

• Tidak cukup waktu untuk membuat presentasi

• Ingin membuat video pembelajaran tapi tidak bisa pakai software video 

editor

Kegiatan Pembelajaran

Asesmen

Keamanan & Mobilitas

Efisiensi & Kemudahan
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Office 365







THANK YOU



Kegaiatan Pembelajaran dengan Teknologi Digital 

Terpadu

Buku catatan digital kelas

Kemampuan konten multimedia

Dapat dikerjakan daring & luring

Personalisasi pembelajaran dan 

umpan balik

Efektif dan efisien



Kegaiatan Pembelajaran dengan Teknologi Digital 

Terpadu

Komunikasi terpadu

Multi-platform

Ruang kolaborasi digital

Integrasi multi-aplikasi



Kegaiatan Pembelajaran dengan Teknologi Digital 

Terpadu

Integrasikan dengan Buku Catatan 

Kelas

Panggilan audio dan video

Fitur penilaian yang terintegrasi



Kegaiatan Pembelajaran dengan Permainan 

(Gamifikasi)

Desain kegiatan dapat disesuaikan 

kebutuhan

Fasilitas koding

Kemampuan kolaboratif

Guru sebagai fasilitator kelas



Ujian Online Berbasis Teknologi Digital

Acak urutan soal & jawaban

Akses hanya pada jam tertentu

Penilaian otomatis*

Ekspor hasil akhir



Media Penyimpanan Daring

Sinkronisasi otomatis

Multi perangkat

Kapasitas penyimpanan besar

Keamanan dan back-up data



Media Kolaborasi Daring

Akses dari mana saja

Kemampuan kolaborasi

Buat dan sunting dokumen secara

konsisten



Konten Digital Terpadu Berbasis Web

Fokus pada konten

Sisipkan konten online

Pilihan desain dan animasi

Kemampuan kolaborasi



Transisi Morph

Slide recording & screen recording

Ekspor menjadi file video pembelajaran

Sisipkan konten multimedia dan object 3D



Buat objek 3D dengan Paint 3D

Tampilkan dengan Mixed Reality

Ekspor dan sisipkan


